ZASADY GRY:
Celem gracza jest zdobycie zestawu kart, ktéry sktada sie z karty postaci oraz 3 kart przedmiotdw,
wymaganych przez dang postaé (np. Leifur potrzebuje topora, tarczy i konia). Suma punktdow z trzech
kart przedmiotéw musi wynosi¢ co najmniej 7.

e Potdz na srodku stotu 4 karty zamknietych skrzyn obok siebie.

e Potasowane karty postaci (ztote) utéz na stosie i rozdaj kazdemu graczowi po jednej karcie.

e Potasowane karty przedmiotéw (niebieskie) utéz na drugim stosie i rozdaj kazdemu graczowi po
3 karty.

e W kazdej turze, po kolei kazdy gracz pobiera jedng karte ze stosu ztotego lub niebieskiego lub z
jednego z dwdch stosow kart wyrzuconych przez poprzednich graczy, a nastepnie odktada
dowolng karte (odkrytg) na stos kart odrzuconych obok stosu ztotego lub niebieskiego (w
zaleznosci od rodzaju karty, ktérg wyrzuca).

Gracz, ktéry pierwszy zdobedzie zestaw wymaganych kart, ma mozliwos¢ odkrycia jednej z kart
skrzyn. Jesli odkryta karta jest pustg skrzynig, pozostate karty skrzyn pozostajg zakryte i rozgrywane sg
kolejne tury w analogiczny sposéb, do momentu az jeden z graczy, pierwszy odkryje skrzynie ze
skarbem, wygrywajac gre.



